
 

 

 گرافیک کامپیوتری چیست؟-1

ها  کاری تصاویر و شکل ای از علوم کامپیوتر است که با تولید و دست شاخه

 .با استفاده از کامپیوتر سروکار دارد

 

------------------------------------------------ 

 

 تفاوت بین گرافیک برداری و شطرنجی چیست؟-2

 

معادلات ریاضی، کیفیت تصویر در هر اندازه ی  بر پایه :(Vector) برداری

 .شود حفظ می

 

نمایی کیفیت  ها تشکیل شده و با بزرگ از پیکسل :(Raster) شطرنجی

 .آید پایین می

 

-------------------------------------------------- 

 

 پیکسل چیست؟ -3

ه دهنده تصویر در صفحه نمایش دیجیتال است ک ترین واحد تشکیل کوچک

 .یک رنگ خاص دارد

 

----------------------------------------------------- 

 



 به چه معناست؟ (Resolution) وضوح تصویر-4

ارتفاع × های موجود در یک تصویر، معمولاً به صورت عرض  تعداد پیکسل

 .(1101×1221شود )مثل  بیان می

 

------------------------------------------------------- 

 

 چیست و چه کاربردی دارد؟ RGB رنگ .-5

 ، آبی(Green) ، سبز(Red) مدل رنگی متشکل از سه رنگ اصلی قرمز

(Blue) رود ها در مانیتورها و نمایشگرها به کار می که برای نمایش رنگ. 

 
 

----------------------------------------------------------- 

 

 چرخش چیست؟ ماتریس تبدیل برای -6

رود. برای  ماتریسی است که برای چرخش یک شکل در صفحه به کار می

 :θ زاویه

 
\begin{bmatrix} 
\cosθ & -\sinθ \\ 
\sinθ & \cosθ \\ 
\end{bmatrix} 

 
 

----------------------------------------------------------- 
 

 چیست و چه کاربردی دارد؟ DDA خط-7



ی پیکسلی  ساده برای رسم خط بین دو نقطه روی صفحهیک الگوریتم 

 .است "Digital Differential Analyzer" مخفف DDA .است

 

------------------------------------------------------------ 

 

 چیست؟ (Line Clipping) الگوریتم بستن خط -0

 مشاهده بلی قا هایی از یک خط که خارج از ناحیه روشی برای حذف بخش

(Window) هستند. مثلاً الگوریتم Cohen-Sutherland. 

 
 

----------------------------------------------------------- 

 

 ی سیستم مختصات در گرافیک چیست؟ هدف از استفاده-2

برای مشخص کردن موقعیت اشیاء روی صفحه نمایش و انجام تبدیلات 

 .مقیاسهندسی مثل انتقال، چرخش و 

 
 

------------------------------------------------------------

---- 

 

 در گرافیک چیست؟ 3Dو  2Dتفاوت بین  -11

 

2D: (شامل طول و عرض )مانند عکس معمولی. 

 



3D: های  بعدی و بازی های سه شامل طول، عرض و عمق )مانند مدل

 .(گرایانه واقع

 


